Tervetuloa S-Kiekon 98-ikaluokan jarjestamaan Reebok/CCM-Turnaukseen Kuortanee
5.-6. syyskuuta 2009.

S-Kiekon 98-juniorit ja Kuortaneen Urheiluopisto jarjestavét kahdeksan (8) joukkueen turnauksen
lauantaista 5.9. sunnuntaihin 6.9. vélisend aikana.

Tésta 10ydatte muutamia turnaukseen liittyvid kdytannon juttuja jarjestelyihin liittyen.

Peliohjelma

Turnauksen ohjelma on varmasti toimitettu kaikille jo, mutta se seuraa myos liitteend. Ohjelmaa
laadittaessa on pyritty ottamaan huomioon joukkueiden esittdmid toiveita niin hyvin kuin suinkin
mahdollista. Kaikkea ei kuitenkaan voida tehdé yhden tai kahden joukkueen ehdoilla, sill& yhteensé
kahdeksan joukkuetta on mukana.

Ruokailu ja majoitus
Ruokailut jarjestetdan Kuortaneen Urheiluopiston urheiluhotellin seisovasta pdydastd. Ruokailuiden
aikataulut toimitetaan turnauspaallikén toimesta myéhemmin. Majoitustiloissa hiljaisuus klo 22.00.

Varusteiden sailytys
Joukkueet saavat turnauksen ajaksi pukukopin omaan kayttdonsé ja voivat pitad varusteensa
samassa kopissa koko turnauksen ajan.

Oheisohjelma

S-Kiekon 98-juniorit tarjoavat kaikille joukkueille uintimahdollisuuden Urheiluopiston uimahallissa.
Turnauksen aikana osallistujia ja tukijoukkoja palvelee kioski. Liséksi jarjestetdan arpajaisia, tutkaan
laukomista yms. Uinti klo 18 alkaen. HUOM! Jokaiselta joukkueelta valvoja mukaan.

Palkitsemiset
Jokaiselle osallistujalle tulee diplomi. Jokaisen joukkueen tsemppari saa sunnuntaina
tsempparipalkinnon ja voittavalle joukkueelle pytty.

Vastuut

Loukkaantumistapauksissa vastuu on jokaisella joukkueella/pelaajalla itsell&an, eli ei
turnausjarjestédjalla. Kaytannossa siis lisenssin kautta (tai muuta kautta hankitun) vakuutuksen
puitteissa eletéan.

Joukkueenjohtajien palaverit
Turnauksen aikana pidetaén pienimuotoinen joukkueenjohtajien kahvituo-kio. Turnauspaallikké
ilmoittaa paikan ja ajankohdan myéhemmin.
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Turnaussaannot
Turnauksessa noudatetaan Suomen Jéékiekkoliiton kilpailusaéntdjé seuraavin poikkeuksin:

Turnaustapa

Reebok/CCM-turnaus pelataan kahdessa lohkossa, joihin kahdeksan joukkuetta on jaettu taysin
mielivaltaisesti siten, ettd jarjestavan seuran, S-Kiekon ja Vaasan Sportin joukkueet ovat
kummassakin lohkossa, koska néilt4 seuroilta turnauksessa on kaksi joukkuetta. Muilta osin
lohkojakoa on sorvattu sarjaohjelman ehdoilla niin, etta aikataulut on saatu mahdollisimman
sopiviksi osallistujille.

Lohkot ja joukkueet
Lohko 1

S-Kiekko Valkoinen
Jykil

Porin Assét 1

Lapuan Virkia

Lohko 2

S-Kiekko Sininen
JyKi2

Porin Assét 2

Raahen Terés-Kiekko

1. Pelaajat

Joukkueeseen voi nimeté niin monta pelaajaa kuin seura haluaa. Turnausjarjestéjat toivovat
kuitenkin, ettd pojat saavat tasapuolisesti peliaikaa, koska kyseessé on sen suuntainen
tapahtuma, jonka tarkoitus on tuottaa elamyksia nuorille kiekkoilijan aluille.

2. Otteluaika ja pisteet

Peliaika on kaikissa otteluissa 2 x 15 minuuttia. Kokonaispeliaika juoksevaa aikaa 50 min
makimissaan. Mitaan erityisié erataukoja ei tiukan aikataulun takia pidetd, mutta joukkueet
vaihtavat puolia “erien” vélilla. Mikéli joukkue ei ole valmis aloittamaan ottelua aikatauluun
merkittyné ajankohtana, tuomitaan joukkue hévinneeksi 5-0. Tdmén toistuessa joukkue
suljetaan turnauksesta ja sen pelaamat ottelut mitatoidaan.

3. Sijoitusten maaraytyminen

Lohkojen lopulliset sijoitukset méardytyvat tasapisteissa seuraavasti:
1. Keskinéinen ottelu

2. Kaikkien otteluiden maaliero

3. Kaikissa otteluissa tehdyt maalit

4. Arpa
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Mikali kolme joukkuetta padtyy samaan pistemadraan, edetadn seuraavasti:

Keskindisten otteluiden “Sarjataulukko™
Keskindisten otteluiden maaliero
Kaikkien otteluiden maaliero

Kaikissa otteluissa tehdyt maalit

Arpa
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Mikali sijoitusottelu paattyy tasatulokseen, seuraa vélittomésti rangaistuslaukauskilpailu. Kumpikin jouk
nimedé kolme laukaisijaa. Mikali tulos on edelleen kolmen laukojan jélkeen tasan, jatketaan kerrasta poi
systeemilld. Jo kertaalleen laukoneet pelaajat eivat voi osallistua ennen kuin kaikki joukkueen pelissa
mukana olevat pelaajat (maalivahdit pois lukien) ovat kokeilleet onneaan. Aloittajan arpoo ottelun
erotuomari.

4. Aikalisat
Aikalisan ottaminen ei ole turnauksessa sallittua.

5. Tuulettaminen
Vaihtoaitiosta ei saa tulla jaélle tuulettamaan.

6. Alkulammittely

Koska aikataulu on tiukka, pelit alkavat ohjelmaan merkitylla kellonlydmaélla riippumatta siitd, onko
joukkue ehtinyt ottamaan alkulampdé jaélla. Suosittelemme, ettd joukkueet ottavat alkulammon
muulla tavalla.

7. Rangaistukset

10 minuutin ja&hy: pelaaja poistetaan kokonaan kyseisesta ottelusta. Toinen 10 minuutin jaéhy:
pelaajalle yhden ottelun “huili”. 10 minuutin jaahyt siis seuraavat koko turnauksen ajan.

PRK (=pelirangaistus kaytoksestd): yhden ottelun “huili”.

OR (=ottelurangaistus): pelaaja suljetaan turnauksesta.

Joukkueen toimihenkilon saama kaytosrangaistus aiheuttaa hanen sulkemisensa turnauksesta.

8. Vastalauseet

Turnauksen vastalauseet késittelee jury, jonka paatos on lopullinen. Vastalause on tehtéva
kirjallisena ja toimitettava jurylle viimeistaan 10 minuuttia ottelun paattymisesté. Vastalausemaksu
on 100 euroa, joka palautetaan, mikali vastalause hyvéksytaan.
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9. Jury
Turnauksen juryn muodostavat turnauspaéllikké Rami Virkkala, erotuomareiden edustajana
Eteld-Pohjanmaan Jadkiekkoerotuomareiden edustajana Hannu Urpelainen, yksi paikalla
nimettava osallistujajoukkueen joukkueenjohtaja ja S-Kiekon edustajana Jorma Lilli. Juryn
paatoksista ei voi valittaa.

10. Tuomarit
Ottelut tuomitaan Eteld-Pohjanmaan Jadkiekkoerotuomareiden toimesta.

11. Lisenssit
Jokaisella osallistuvalla pelaajalla ja toimihenkil6114 on oltava voimassaoleva lisenssi.
Lisenssit voidaan myos tarkistaa turnauksen aikana.




