JYP JUNIOREIDEN KORTTELIKIEKON TAITORATA
Välineet: 12 kiekkoa, 16 keilaa, 2 maalia, 2 estettä (maalin eteen n. 10cm korkea este; esim. laudanpätkä), sekuntikello ja kirjausvälineet.

Ohjeet: Pelaaja luistelee etuperin ilman kiekkoa päätyviivalta toisen päädyn aloitusviiksille. Pelaaja laukoo paikaltaan 3 kiekkoa kämmeneltä esteen yli ja 2 lähempänä olevaa kiekkoa paikaltaan rystyltä esteen yli. Pelaaja jatkaa rataa luistelemalla etuperin ilman kiekkoa aloitusympyrän ympäri (aloitus laitaa kohti) ja ottaa siniviivan päältä kiekon mukaan. Pelaaja pujottelee keskialueella olevien keilojen ympäri kiekon kanssa ja syöttää päätyviivalla olevien keilojen välistä kiekon päätyyn. Lopuksi pelaaja luistelee aloitusympyrän ympäri ilman kiekkoa. Maali on päädyssä keilojen välissä. Jokainen esteen yli maaliin mennyt kiekko vähentää suorituksen kokonaisaikaa 5s. ja keilojen välistä mennyt syöttö samoin 5s. (yhteensä siis kokonaisajasta voi saada vähennyksenä 30s.)
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